Schweizerische Eidgenossenschaft Eidgendssisches Departement des Innern EDI

9 Confédération suisse Bundesamt fiir Sozialversicherungen BSV
Confederazione Svizzera Familie, Generationen und Gesellschaft
Confederaziun svizra

Modellvorhaben

Art. 8 Abs. 1 Bst. a KJFG

Titel

Innovation Champions Projektziel

Jugendliche haben 6ffentliche Verwaltungen
dabei unterstutzt, staatliche Dienstleistungen
nutzerfreundlicher und zeitgemasser

Dario Meloni (staatslabor) auszugestalten.
dario@staatslabor.ch

Kontakt Projekttragerschaft

Andri Heimann (euforia) Aktivitaten

Zu Beginn wurde der Unterstitzungbereich
definiert. Danach erhielten die Jugendlichen
eine Ausbildung. Die Jugendlichen und die
Verwaltungsmitarbeitenden trafen sich anschli

Projektpartner

Zukunftsperspektiven

Positionierung als Mittel zur nutzerzentrierten
Erreichtes Publikum Verbesserung der Verwaltung statt a_ls Mittel
zur Steigerung von Jugendpartizipation.
- Jugendliche (15-19 jahrig)

- Verwaltungsmitarbeiter:innen Chancen/Risiken

- Chance: Das Projekt stosst auf grosses

Interesse und der Austausch wird von

Verwaltungen und Jugendlichen sehr geschatzt
Anzahl erreichte Personen - Risiko: Hoher Aufwand und grosse Konkurren

Direkt involvierte Personen: 40 Modellcharakter
Indirekt involvierte Personen: 1'500
Es wird angestrebt, die Initiative Gber die

Ort Projektdauer Pilotphase hinaus weiterzufihren.
Kanton Aargau April 2021 bis
August 2023

Kosten und Finanzierung

CHF 205’814, Finanzierung durch das KJFG und

den Lotteriefonds Aargau Z ™\
INNOVATION
Wissenstransfer CHAMPIONS

Uber Kommunikationsmassnahmen und den
Austausch mit Verwaltungen,
Jugendorganisationen und Stiftungen

Mit finanzieller Unterstiitzung des Bundes im Rahmen des Kinder- und Jugendférderungsgesetzes (KJFG)
Dieses Projekt-Factsheet wurde von der Projektorganisation erstellt.




Schweizerische Eidgenossenschaft
Confédération suisse

Confederazione Svizzera
Confederaziun svizra

Modellvorhaben

Art. 8 Abs. 1 lit. a KJFG

Titel
Kinderrechte in der Tasche

Kontakt Projekttragerschaft

Nicole Hinder (n.hinder@unicef.ch)
Matthias Baldauf (matthias.baldauf@ost.ch)

Projektpartner

UNICEF Schweiz und Liechtenstein
OST - Ostschweizer Fachhochschule
Padagogische Hochschule Luzern

Erreichtes Publikum

Kinder und Jugendliche zwischen 6 und 12
Jahre

Fachpersonen der schulischen und
ausserschulischen Arbeit

Anzahl erreichte Personen

170 Kinder und Jugendliche
50 Fachpersonen

Ort Projektdauer
Schweizweit August 2020 bis Juni
2023

Kosten und Finanzierung

CHF 355'867 Gesamtkosten; Finanzierung
durch Bund und Paul Schiller Stiftung

Wissenstransfer

«Leitfaden Partizipative Gestaltung digitaler
Anwendungen» in den Sprachen f, i und d;
Begleitmaterial materialien.kidimo.app

Eidgendssisches Departement des Innern EDI
Bundesamt fiir Sozialversicherungen BSV
Familie, Generationen und Gesellschaft

Projektziel

eine digitale Losung zur Vermittlung und
Wahrnehmung der Kinderrechte fur Kinder

Aktivitaten

Fokusgruppensitzungen mit Erwachsenen
Iterative Umsetzung eines App-Prototyps
Erstellung und Verbreitung
Informationsmaterial

Zukunftsperspektiven

die App liegt bereits in einer Produktivversion
vor unter kidimo.app

Chancen/Risiken

+ Die App ist bereits in drei Sprachen verfugbar
und auf laufende Entwicklungen konzipiert

- der langfristige Betrieb der App muss final
geklart werden

Modellcharakter

partizipative Erarbeitung einer App
Produktivversion
Vermittlung der Kinderrechte mittels App

Die App fiir Kinderrechte
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Mit finanzieller Unterstiitzung des Bundes im Rahmen des Kinder- und Jugendférderungsgesetzes (KJFG)
Dieses Projekt-Factsheet wurde von der Projektorganisation erstellt.




Schweizerische Eidgenossenschaft Eidgendssisches Departement des Innern EDI
Confédération suisse

Bundesamt fiir Sozialversicherungen BSV
Confederazione Svizzera Familie, Generationen und Gesellschaft
Confederaziun svizra

Modellvorhaben

Art. 8 Abs. 1 lit. a KJFG

Titel
MY PERSPECTIVE Projektzlel
Minderjahrige Geflichtete (MNA) interviewen
. v mit ihren Smartphones ehemalige MNA um
Kontakt Projekttragerschaft Integrationsstrategien abzuleiten
Verein Peer-Campaigns
Fausto Tisato, Co-Geschaftsleitung
fausto.tisato@peer-campaigns.org -
T.079 2213013 Aktivitaten
- Workshops durchfiihren
Proiektpart - Videoportraits erstellen
rojektpartner - FAQ-Videos erstellen
Internationaler Sozialdienst Schweiz SSI

WWW.SSi-suisse.org

UNICEF Schweiz Liechtenstein
www.unicef.ch

- Projektwebseite www.my-perspective.org

Zukunftsperspektiven

- weitere Durchfuhrungen u.a. Abrufworkshops
Erreichtes Publikum - didaktisches Begleitmaterial erstellen
- Vernetzung und Verankerung
- MNA und Ex-MNA -
- Mitarbeitende in MNA-Zentren Chancen/Risiken
- Mitarbeitende in Migrationsdmtern

elte _ _ _ Chancen: gréssere Verankerung und
- Organisationen im bereich Flucht und Bildung

Verbreitung
Risiken: Sicherung der Finanzierung
Anzahl erreichte Personen
- allgemein nicht quantifizierbar Modellcharakter
- 59 teilnehmende MNA, 9 teiln. Ex-MNA
Peer-Mentoring-Projekt, aufbauend auf
Ort Projektdauer Partizipation, gesellschaftliche Teilhabe und
] o ) Integration unter Einbezug audiovisueller
schweizweit in 9 2020 bis 2023 Mittel.
Kantonen

Kosten und Finanzierung

Gesamtkosten CHF 360'555.25
voraussichtlich finanziert CHF 352'000.00
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erfolgt durch div. Fachveranstaltungen und
verfugbare Dokumente auf der Website
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Mit finanzieller Unterstiitzung des Bundes im Rahmen des Kinder- und Jugendférderungsgesetzes (KJFG)
Dieses Projekt-Factsheet wurde von der Projektorganisation erstellt.



Schweizerische Eidgenossenschaft
Confédération suisse

Confederazione Svizzera
Confederaziun svizra

Modellvorhaben

Art. 8 Abs. 1 Bst. a KJFG

Titel

Performen mit digitalen Medien

Kontakt Projekttragerschaft

Elisabeth Caesar

076 328 7793
Elisabeth.Caesar@darstellendekuenstedigital.c
h

Projektpartner

SPECTYOU AG
VorAlpenTheater Luzern
Theater Orchester Biel Solothurn

Erreichtes Publikum

Jugendliche, junge Erwachsene, Schuilerinnen,
Eltern und Lehrerinnen

Anzahl erreichte Personen

Stand 08.2023 wurden ca. 480 Personen
erreicht. Weiterhin online verfiugbar

Ort Projektdauer
Schweizweit 09.2020-08.2023

Kosten und Finanzierung

190.000CHF davon 95.000CHF durch BSV

Wissenstransfer

Durch Streams, Vorstellung beim Schweizer
Jugendclub Treffen Spiilplatz und den
Austausch untereinander

Eidgendssisches Departement des Innern EDI
Bundesamt fiir Sozialversicherungen BSV
Familie, Generationen und Gesellschaft

Projektziel

Forderung schweizweiter jugendlicher
Theatergruppen, neue Wege

Aktivitaten

Akquisition Jugendclubs

Erarbeitung Inhalte u. Darstellungsoptionen
Beschaffung tech. Equipment

Anleitung zu den tech. Mdglichkeiten

Zukunftsperspektiven

Aufgrund des grossen Erfolgs ist in Luzern der
Jugendclub fest etabliert worden analog des
Projektes

Chancen/Risiken

Grosse Chance, Jugendliche mit dig.
Technologie ins Theater zu bringen, wenn
Forderung fur dig. affines Personal im Theater
maoglich ist.

Modellcharakter

Das Projekt hat viele Jugendliche ausserhalb
der Schule motiviert, sich mit aktuellen
gesellschaftlichen Themen interaktiv
auseinanderzusetzen.

Mit finanzieller Unterstiitzung des Bundes im Rahmen des Kinder- und Jugendférderungsgesetzes (KJFG)
Dieses Projekt-Factsheet wurde von der Projektorganisation erstellt.




Schweizerische Eidgenossenschaft
Confédération suisse

Confederazione Svizzera
Confederaziun svizra

Partizipationsprojekt

Art. 8 Abs. 1 Bst. b KJFG

Titel

3 Webinare: Natur, digitale Welt,
Covid & Jugendliche

Kontakt Projekttragerschaft

Association Teenergy Promotion
Rue du Temple 11

1820 Montreux

Anne Lakhdar

Projektpartner

Ramsar, YEW, JEVEV, One Planet Lab, Pan-Terra, UNIL,
Unis étranger.

EPFL, UNIGE, HEPL, institut algorythmes Sénégal.

Pro Mente Sana, Elsa.ch, MEA

Erreichtes Publikum

Partizipation: Jenues Suisse-romande; Zielpublikum:
breite franzosischsprachige Offentlichkeit Schweiz +
Ausland; englischsprachige Offentlichkeit Schweiz +
Ausland beim 1. Webinar

Anzahl erreichte Personen

Projektorganisation: 14- (bis 30-)Jahrige; Durchfuhrung:
14- bis 25-Jahrige; Zielpublikum ca. 2000 Personen

Ort Projektdauer
Montreux VD Juli 2021 bis Mai 2023

Kosten und Finanzierung

Fr. 203 305.43

Wissenstransfer

Ggf. Beratung anderer Jugendorganisationen, die ein
Multimedia-Projekt mit der Partizipation von
Jugendlichen durchfiihren mdéchten.

Eidgendssisches Departement des Innern EDI
Bundesamt fiir Sozialversicherungen BSV
Familie, Generationen und Gesellschaft

Projektziel

Durchfuhrung von 3 Webinaren mit intensiver
Partizipation, um zu lernen, wie man ein
Multimedia-Projekt von A bis Z durchfihrt

Aktivitaten

Ideenfindung

Entscheide zu: Themen, Format, Dauer; Planung;
Vorbereitung; Durchfiihrung; Bekanntmachung und
Evaluation

Zukunftsperspektiven

Bekanntmachen der Webinare zu Schulungszwecken;
Webinare oder Podcasts zur Themenvertiefung, andere
Themen, offene Anfrage PH dazu

Chancen/Risiken

+ Technik und Prozess im Griff

+ andere Themen, andere Formate

- zeitlicher Rahmen fiir Jugendliche in Ausbildung
- technische Anderungen

Partizipationsmethoden

Beratung, Abstimmung, Co-Durchfiihrung,
Co-Entscheide, Co-Verantwortung, Selbstverwaltung (je
nach Projektphase)

Mit finanzieller Unterstiitzung des Bundes im Rahmen des Kinder- und Jugendférderungsgesetzes (KJFG)
Dieses Projekt-Factsheet wurde von der Projektorganisation erstellt.
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